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AVVISO PER LA SALUTE E L’EPILESSIA

Una ridotta percentuale di individui può essere soggetta ad attacchi epilettici
o perdita di conoscenza quando esposta a particolari schemi di luci
lampeggianti, presenti anche nella vita di tutti i giorni, come quelli che si
possono trovare in alcune immagini televisive e in alcuni videogiochi. Questi
attacchi e la perdita di conoscenza si possono verificare anche in soggetti
che non hanno mai sofferto di problemi di questo tipo.
Se voi o un qualunque membro della vostra famiglia avete mai mostrato
sintomi collegabili all’epilessia quando esposti a luci lampeggianti, consultate
il vostro medico prima di cominciare a giocare. In ogni caso, i genitori
dovrebbero supervisionare l’uso del videogioco da parte dei loro figli. 
Se, mentre giocate, avvertite vertigini, visione distorta, tic muscolari o
dell’occhio, perdita di conoscenza, disorientamento e qualsiasi tipo di
movimento involontario o convulsione, SMETTETE IMMEDIATAMENTE DI
GIOCARE E CONSULTATE IL VOSTRO MEDICO PRIMA DI RICOMINCIARE.

Precauzioni da prendere in ogni caso per l’utilizzazione di un videogioco:
Per ridurre la possibilità dell’insorgere di questi sintomi, sedete sempre
lontano dallo schermo, alla distanza massima consentita dai cavi; evitate di
giocare se vi sentite stanchi, oppure se avete dormito poco; accertatevi che
la stanza in cui intendete giocare sia ben illuminata; riposate per almeno 
10 minuti dopo ogni ora di gioco. In questo modo, rilasserete occhi, collo,
braccia e dita, e potrete riprendere a giocare con vostro pieno divertimento.

© 2005 Ubisoft Entertainment. Tutti i diritti riservati. Sam Fisher, Splinter Cell, Splinter Cell Chaos Theory, l'icona del soldato,
Ubisoft, ubi.com, e il logo Ubisoft sono marchi registrati di Ubisoft Entertainment negli Stati Uniti e/o in altri paesi.

Porta Tom Clancy’s Splinter Cell Chaos Theory ™

ad un altro livello! 
Unisciti alla comunità di Tom Clancy’s Splinter Cell

Chaos Theory ™ e accedi a:

• Contenuti esclusivi
• Premi e competizioni
• Accesso privilegiato a: edizioni limitate, edizioni da collezione...
• Trucchi & Consigli esclusivi
• Forum di discussione, incontra gli altri fan e trova tutto

l'aiuto di cui hai bisogno!

Collegati subito: www.splintercell.com
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Quando disinstalli Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory, tutte le partite salvate in precedenza
rimangono sul disco fisso, a meno che tu risponda Sì quando ti viene chiesto se vuoi cancellare tutti
i salvataggi e i file di configurazione. Puoi disinstallare Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory
usando la voce Installazione Applicazioni del pannello di controllo di Windows.

MENU PRINCIPALE
Dalla schermata di apertura puoi selezionare una delle tre modalità di gioco e vedere i riconoscimenti:
• Solitario
• Cooperativo
• Competitivo
• Riconoscimenti

MENU SOLITARIO

Seleziona questo menu se vuoi giocare in Solitario. Qui trovi le seguenti opzioni:
• Continua: carica automaticamente il tuo ultimo salvataggio e riprende la partita (questa opzione

sarà disattivata se non ci sono salvataggi sul disco).
• Carica partita: per selezionare e caricare una partita salvata. Nella schermata Carica partita

appariranno soltanto le partite del profilo in uso (questa opzione sarà disattivata se non ci sono
salvataggi sul disco).

• Nuova partita: per iniziare una nuova partita con il profilo attuale. Quando inizi una nuova partita
puoi selezionare il livello di difficoltà: Facile, Difficile o Esperto.

• Impostazioni: per regolare le impostazioni di grafica, sonoro e comandi.
• Gestione profilo: per creare, cancellare o selezionare un profilo. Quando inizi una nuova partita la

prima volta viene creato un profilo predefinito.
• Extra: per ascoltare la colonna sonora dei livelli completati scritta da Amon Tobin, leggere la

biografia dell'autore o guardare il trailer di Splinter Cell.

MENU COOPERATIVO
Per connetterti e giocare in modalità cooperativa a Splinter Cell Chaos Theory, consulta pagina 11.

MENU COMPETITIVO
Per connetterti a Internet o in LAN e giocare in modalità competitiva, consulta pagina 16.

PROFILI
I profili ti permettono di condividere il gioco con altre persone, come parenti e amici. I diversi profili
contengono la configurazione dei comandi e i salvataggi relativi al profilo. Il profilo selezionato
attualmente verrà ricordato nella sessione di gioco successiva e viene indicato nell'angolo in alto a
destra dei menu principali delle modalità solitaria e cooperativa. Il profilo predefinito è necessario
per il funzionamento del gioco e non può essere cancellato.
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PER INIZIARE
REQUISITI DI SISTEMA
• Sistema operativo: Windows® 2000/XP 
• Processor: AMD Athlon™ o Intel® Pentium® III da 1.4 GHz (consigliato Athlon o Pentium IV da 2.2

GHz)  
• Memoria: 256 MB di RAM (512 MB consigliati)
• Scheda video: scheda grafica da 64 MB compatibile DirectX® 9.0c (128 MB consigliati) (*lista delle

schede supportate)
• Scheda sonora: scheda sonora compatibile DirectX 9.0c (EAX 2.0 o superiore consigliato)
• Versione di DirectX: DirectX 9.0c (compreso sul disco)
• DVD-ROM: 4x o superiore
• Spazio su disco: 4 GB
• Periferiche: mouse e tastiera compatibili Windows
• Multigiocatore: connessione a banda larga da 64 Kbps (128 Kbps consigliati)

*Schede video supportate al momento della pubblicazione
ATI® RADEON® serie 8500/9000/X 
NVIDIA® GeForce™ serie 3/4/FX/6 (GeForce 4 MX esclusa) 

Le versioni laptop di questi chipset potrebbero funzionare ma non sono supportate. I chipset indicati
sono gli unici con cui il gioco funziona correttamente. Dopo la pubblicazione è possibile che venga
aggiunto il supporto per altri chipset. Per un elenco aggiornato dei chipset supportati consulta la
FAQ del gioco sul nostro sito web di supporto http://support.ubi.com.

ATTENZIONE: questo gioco contiene tecnologie di protezione dalla copia che possono provocare dei
conflitti con alcuni modelli di CD-RW, DVD-RW e lettori virtuali.

INSTALLAZIONE

• Installare Splinter Cell Chaos Theory
Per installare Tom Clancy’s Splinter Cell Chaos Theory™ segui questa procedura:
1. Inserisci il DVD di Splinter Cell Chaos Theory nel lettore DVD-ROM. Apparirà il menu di Autorun.
Attenzione: se il menu di Autorun non appare automaticamente, clicca due volte sull'icona Risorse
del computer sul desktop, poi clicca due volte sull'icona corrispondente al lettore DVD-ROM. Questo
farà apparire il menu di Autorun.

2. Clicca su Installa Splinter Cell Chaos Theory. Il programma di installazione ti guiderà attraverso il
processo di configurazione e installazione del gioco. Dopo aver creato una cartella per Splinter Cell
Chaos Theory, il gioco verrà installato sul disco fisso. Il gioco chiederà automaticamente se vuoi
installare DirectX 9.0c o superiore sul computer. Se hai già installato DirectX 9.0c o superiore
seleziona il pulsante No e DirectX non verrà installato. Se non sei sicuro, clicca su Sì e sarà l'instal-
latore di DirectX a effettuare il controllo. 

3. Dopo aver installato il gioco seleziona Ubisoft / Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory / Gioca a
Splinter Cell dal menu Start (Avvio), oppure clicca due volte sul Gioca Splinter Cell Chaos Theory sul
desktop. Così lancerai il gioco.
Attenzione: per lanciare il gioco è necessario che il DVD di Splinter Cell Chaos Theory sia nel lettore
DVD-ROM. 

• Disinstalare Splinter Cell Chaos Theory
Per disinstallare Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory segui questa procedura:
1. Seleziona Ubisoft / Tom Clancy's Splinter Cell Chaos Theory / Disinstalla Splinter Cell dal menu
Start (Avvio).

2
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Attacco ravvicinato
In Splinter Cell Chaos Theory puoi scegliere di usare attacchi letali (Fuoco) o non
letali (Fuoco alternativo) quando combatti in corpo a corpo.

Spalle al muro
Premi il tasto Spalle al muro quando sei in piedi o chinato per mettere Sam spalle al
muro. Sam è meno visibile quando è spalle al muro.

Ondeggiare
Quando salti Sam si aggrapperà alle sporgenze sopra la sua testa. Sam può muoversi
a destra o a sinistra e tirarsi su se c'è spazio a sufficienza. Premi il tasto Chinati per
lasciar andare una sporgenza.

Mano a mano
Quando salti ti aggrapperai ai tubi orizzontali. Puoi alzare le gambe di Sam per
evitare gli ostacoli premendo di nuovo il tasto Salta.

Presa al collo dall'alto
Quando sei aggrappato a un tubo orizzontale con le gambe alzate, puoi attaccare un
personaggio: premi il tasto Fuoco per un attacco letale o il tasto Fuoco secondario
per un attacco non letale. Premi due volte il tasto chinati per lasciarti cadere.

Cavi
Quando salti puoi aggrapparti a un cavo inclinato. Sam scivolerà automaticamente;
puoi alzare le sue gambe premendo il tasto Salta. Premi il tasto Chinati per lasciarti
andare.

Lanciare
Quando Sam ha un oggetto in mano, premi il tasto Usa/Impugna per prepararti al tiro. Sullo schermo
apparirà un mirino: inquadra il punto in cui vuoi lanciare l'oggetto e premi il tasto Fuoco per lanciarlo.
Sam può lanciare le granate e gli oggetti che trova in giro.

• Mosse avanzate
Le mosse avanzate sono importanti come le mosse di base. Impararle al meglio permetterà a Sam di
muoversi nell'ambiente con molta più sicurezza e precisione. Molte di queste mosse avanzate sono
combinazioni che permettono a Sam di eseguire degli attacchi. Per informazioni su come impugnare
e usare le armi, consulta la prossima sezione: Armi, oggetti, dispositivi ed elementi di gioco.

Capriola
Tieni premuto il tasto Chinati in corsa per eseguire una capriola.

Spaccata
Quando Sam si trova in un corridoio non troppo largo e relativamente alto, può ese-
guire una spaccata mettendosi di fronte al muro e premendo il tasto Salta.
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GIOCATORE SINGOLO
COMANDI DI GIOCO
Usa le schede nel menu delle impostazioni per configurare i comandi di gioco secondo i tuoi gusti.

Comandi predefiniti
Avanti . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . W
Indietro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . S
Sinistra . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . A
Destra . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . D
Chinati/Alzati . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . C
Accelera/Frena . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Rotella del mouse
Fuoco primario. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Tasto sinistro del mouse
Fuoco alternativo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Tasto destro del mouse
Salta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Maiusc
Interagisci . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Spazio
Usa/Impugna . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . E
Ricarica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . R
Fischia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . V
Inventario rapido. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ctrl
Cambia modulo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Alt
EEV/Zoom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1
Visore notturno . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
Visore termico . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
Rilevatore magnetico . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
Microcamera. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
Mossa cooperativa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Z
OPSAT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F1
Salvataggio rapido . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F5
Caricamento rapido . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F8

LE AZIONI E I MOVIMENTI DI SAM
Qui trovi descritte alcune delle mosse a disposizione di Sam. Si riveleranno utili in diverse situazioni,
in base al tuo stile di gioco. Non sorprenderti se Sam sa fare più di quanto ti aspetti!

• Mosse di base

Chinarsi
Sam si muoverà lentamente ma più silenziosamente, e sarà meno visibile mentre è
chinato.

Salire
Premi il tasto Salta e spingi contro oggetti bassi, per esempio casse o tavoli, e Sam
salirà su di essi.

Scalare
Per scalare un tubo, una scala, un cavo verticale, o una ringhiera, cammina contro di
esso. Premi il tasto Salta per saltare giù.

4
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Forzare le porte
Se Sam ha fretta può semplicemente forzare le porte usando il coltello. Per farlo è sufficiente sele-
zionare la forzatura dalla finestra di interazione. Ma ricorda che questa azione è rumorosa e che i
lucchetti rotti potrebbero destare l'interesse delle guardie.

• Interazione coi personaggi
Sam può eseguire alcune mosse speciali solo in presenza di altri personaggi. Per eseguire gran parte
di queste mosse è necessario avvicinarsi a un nemico senza essere scoperto.

Spostare un corpo
Per impedire che i nemici abbattuti vengano scoperti, Sam dovrà nasconderne i corpi.
Seleziona l'interazione Corpo per trasportare un corpo. Premi il tasto Interazione per
metterlo giù silenziosamente o il tasto Salta per buttarlo a terra rapidamente.

Afferrare
Puoi afferrare un nemico avvicinandoti silenziosamente e selezionando l'interazione
Afferra personaggio.

Scudo umano
Dopo aver afferrato un nemico puoi premere il tasto Usa/Impugna per impugnare la
tua arma e sparare agli altri nemici mentre usi quello che hai catturato come scudo
umano. In questa situazione puoi anche muoverti.

Interrogatorio
Puoi interrogare alcuni personaggi per ottenere informazioni utili. Dopo aver afferrato un
personaggio seleziona l'interazione Interroga per farlo parlare. L'interrogatorio potrà
rivelare informazioni utili di qualsiasi tipo. Cerca di interrogare più nemici possibile!

Collaborazione forzata
Sam non può usare tutti gli oggetti che lo circondano, ma alcuni personaggi possono farlo al posto
suo. Per costringere un personaggio a collaborare afferralo e portalo vicino all'oggetto che vuoi
fargli usare e seleziona l'interazione Collaborazione forzata.

INTERFACCIA DI GIOCO
1) Finestra di comunicazione: appare in alto sullo

schermo quando ricevi delle comunicazioni.

2) Finestra di interazione: questa finestra
appare quando puoi interagire con un oggetto
o una persona circostante. Per selezionare
un'azione tieni premuto il tasto X, poi usa la
levetta analogica sinistra per scorrere le
azioni disponibili e lascia andare il tasto X
per confermare.

3) Barra della salute: le condizioni di salute di
Sam.

4) Finestra dell'obiettivo: mostra il prossimo
obiettivo da raggiungere nella missione.

5) Icona dell'obiettivo: appare quando vengono aggiunti degli appunti o quando vengono aggiornati
gli obiettivi.

6) Indicatore di furtività: mostra quanto è difficile notare Sam.

7

Mezza spaccata
Quando Sam si trova in un corridoio più stretto può eseguire una mezza spaccata.
Premi il tasto Salta per saltare: Sam effettuerà una mezza spaccata.

Attacco dall'alto
Se riesci a portarti sopra un nemico puoi saltargli addosso per tramortirlo.

Scalata
Per eseguire una scalata portati vicino al punto di aggancio indicato dalla finestra
di interazione e seleziona Scala il muro. Sam può salire e scendere lungo la corda.
Premi il tasto Salta per allontanarti dal muro.

Sparare durante la scalata
Sam può impugnare la sua arma e sparare mentre esegue una scalata. Premi il tasto
Usa/Impugna per impugnare l'arma selezionata. In questa situazione è possibile
usare solo la pistola o l'SC-20K.

Sparare da appeso
Sam può impugnare la sua arma e sparare anche quando è appeso a un tubo, ma solo
se non sta tenendo su le gambe. Premi il tasto Usa/Impugna per impugnare l'arma
selezionata.

Sparare dalla mezza spaccata
Sam può impugnare la sua arma e sparare mentre effettua una mezza spaccata.
Premi il tasto Usa/Impugna per impugnare l'arma selezionata.

Cambiare spalla
Quando stai mirando puoi premere il tasto Spalle al muro per spostare l'arma da una spalla all'altra.
Questo ti permetterà di mirare da ogni angolo.

Sfondare le porte
Quando scegli di sfondare la porta nel menu di interazione, Sam farà irruzione nella stanza adiacente
aprendo la porta con un calcio. Ricorda che questa mossa farà rumore, ma potrebbe mettere fuori
combattimento un nemico dall'altro lato. Prepara le armi prima di sfondare la porta, se necessario.

Aprire le porte silenziosamente
Se vuoi essere sicuro che nessuno ti senta puoi aprire le porte in maniera furtiva. Puoi far aprire o
chiudere le porte a Sam alla velocità che preferisci usando i tasti Avanti e Indietro.

Scassinare
Sam dovrà scassinare alcune porte. Scassinare richiede tempo, ma è un'azione silenziosa e non
rilevabile. Per scassinare una serratura premi i tasti direzionali finché non vedi o senti muoversi 
i perni della serratura. Quando un perno si muove, tieni premuto per qualche secondo il tasto
direzionale e il perno scatterà. Ripeti la procedura finché non sono scattati tutti i perni.
Quando tutti i perni saranno scattati avrai finito di scassinare la serratura e uscirai dall'interfaccia. 
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Moduli per SC-20K
Il fucile può montare quattro diversi moduli, ognuno studiato per scopi diversi. I moduli possono
essere sbloccati avanzando nel gioco. Per cambiare modulo premi Alt mentre impugni l'SC-20K.

1. Impugnatura anteriore

Un modulo molto utile che permette a Sam di usare l'SC-20K con precisione
maggiore.

2. Lanciatore:
Questo modulo permette a Sam di sparare diversi dispositivi, ognuno dotato
delle proprie caratteristiche.
Il lanciatore può sparare quattro tipi di proiettili:

> Proiettile elettrico
- Il proiettile elettrico emette una scossa elettrica quando colpisce il bersaglio.
- Se spari un proiettile elettrico in acqua, l'acqua e tutto ciò che contiene verranno

colpiti dall'elettricità.

> Microcamera
- La microcamera viene usata soprattutto per operazioni di sorveglianza.
- Quando la telecamera viene sparata, la visuale diventa immediatamente quella

della telecamera.
- Dopo che la telecamera ha raggiunto il suo bersaglio, puoi controllarne il punto di

vista, permettendo a Sam di studiare meglio i dintorni.
- La telecamera ha una funzione di zoom, e lenti per la visuale termica o notturna.
- La telecamera può emettere suoni per attirare l'attenzione di chi si trova vicino.
- La telecamera può emettere del gas velenoso. Il gas colpirà tutti i personaggi circostanti e li

metterà fuori combattimento. Dopo aver emesso il gas la telecamera si distruggerà.

> Fumogeno
Il fumogeno emette una nube di fumi idrocloridrici dannosi in grado di mettere fuori
combattimento chiunque si trovi entro una certa distanza senza le protezioni adeguate.

> Proiettile di gomma
Può mettere fuori combattimento un nemico da lontano. Ricorda che se un nemico
abbattuto cade dall'alto potrebbe venire ucciso dalla caduta.

3. Modulo di precisione:
Dotato di una canna modificata, il modulo di precisione spara un
proiettile da 20mm APDS anti-materiali progettato per penetrare i
bersagli più duri e le posizioni corazzate. Sarai in grado di colpire
bersagli lontani con grande precisione. Anche se è molto potente,
questo modulo è piuttosto rumoroso e va usato con prudenza.

4. Fucile:
Il fucile serve principalmente per situazioni di combattimento
ravvicinato. È un fucile a pompa semi-automatico. Fa molto rumore
e attirerà l'attenzione sulla tua posizione.

• Pistola 5-7 – OCP (Optically Channelled Potentiator)
La pistola 5-7 SC è dotata di un grilletto a scatto singolo e di un caricatore da 20 colpi. È dotata di
un silenziatore e soppressore di lampo.
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7) Indicatore di rumore: indica quanto rumore sta facendo Sam e quanto è rumoroso l'ambiente
attorno a lui.

8) Arma, oggetto, dispositivo selezionato e munizioni: mostra il nome dell'oggetto selezionato.
Indica anche quante munizioni sono presenti nel caricatore e quante sono disponibili in totale.

9) Conto alla rovescia: appare quando scatta un timer. Quando il conto alla rovescia arriva a zero
vuol dire che sta per succedere qualcosa di negativo.

10) Indicatore di allarme: l'indicatore di allarme si trova sopra alla barra della furtività e indica 
il numero di allarmi che sono scattati durante la missione. Ogni allarme ha ripercussioni
sull'intera zona, quindi fai attenzione.

SCHERMATA DEL BRIEFING
In questa schermata ti verranno spiegati gli obiettivi della missione attuale. Ascolta attentamente,
perché riceverai indicazioni e suggerimenti preziosi. Da questa schermata puoi accedere al menu di
scelta dell'equipaggiamento selezionando la scheda dell'equipaggiamento.

SCHERMATA DELL'EQUIPAGGIAMENTO
In questa schermate puoi decidere il tipo di equipaggiamento assegnato a Sam per la missione attuale.

OPSAT (OPERATIONAL SATELLITE UPLINK)
L'OPSAT è una versione compatta da polso di un normale palmare civile progettata per uso militare.
Permette a Sam di ricevere gli obiettivi e gli aggiornamenti della missione dal quartier generale di
Third Echelon. L'OPSAT riproduce anche le immagini delle microcamere in tempo reale. Durante la
partita puoi premere F1 per aprire l'OPSAT. (Ricorda che il gioco non entrerà in pausa mentre consulti
l'OPSAT, quindi fai attenzione e usalo solo quando sei al sicuro.)
• Obiettivi: mostra tutti gli obiettivi attuali della missione. Usa i grilletti destro e sinistro per

vedere i diversi tipi di obiettivi.
• Appunti: mostra tutti gli appunti ricavati da email, interrogatori e le altre fonti.
• Dati: mostra i dati recuperati durante il gioco, in diversi menu:

- Immagine
- Email
- File sonoro

• Mappa: mostra una mappa dell'area della missione.
• Equipaggiamento: mostra l'equipaggiamento di Sam.

ARMI, DISPOSITIVI E OGGETTI

Il fucile SC-20K
L'SC-20K è l'arma principale di Sam. Quest'arma può essere dotata
di un modulo scelto tra quattro possibilità.

Munizioni per SC-20K
Le munizioni dell'SC-20K sono dei normali proiettili NATO 5.56 x 45 mm. Ogni
caricatore contiene 30 proiettili. Per sparare le munizioni normali premi il tasto
Fuoco.
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• Durante il sabotaggio vedrai frammenti di indirizzi di porte che vengono provati casualmente. 
I frammenti giusti verranno evidenziati.

• Puoi bloccare i frammenti corretti selezionandoli con la levetta analogica sinistra e premendo il
tasto Usa/Impugna. Bloccare i frammenti corretti eliminerà automaticamente gli indirizzi IP che
non usano i frammenti corretti.

• Per completare il sabotaggio seleziona il numero di porta corretto sulla sinistra o blocca tutti i
frammenti di indirizzo corretti. 

• Sbagliare il sabotaggio o superare il tempo limite farà scattare l'allarme.
• Puoi annullare un sabotaggio in ogni momento premendo il tasto Esc o il tasto Chinati.
• Dispositivi differenti potranno essere più o meno difficili da sabotare.
• Sbagliare o annullare un tentativo di sabotaggio quando il conto alla rovescia è in zona rossa farà

scattare l'allarme.
• Il sabotaggio a distanza usando l'EEV è più difficile del sabotaggio diretto.

SCHERMATA DI FINE MISSIONE

• Valutazione degli obiettivi
Alla fine di ogni missione ti verrà data una valutazione sugli obiettivi della missione. A ogni
obiettivo verrà assegnato uno stato: annullato, fallito o completato.

• Statistiche della missione
Qui puoi consultare le diverse statistiche della missione: numero di vittime, civili abbattuti, allarmi
scattati e così via. Inoltre, al livello che hai appena completato verrà assegnato un punteggio 
basato su tali statistiche. Per esempio perderai molti punti se uccidi un civile, ma non se lo metti
semplicemente fuori combattimento. La furtività è sempre il sistema migliore.

MULTIGIOCATORE
OPZIONI DI CONNESSIONE

• Gioco in rete locale (LAN)
Per giocare con i tuoi amici in rete locale.  

• Gioco online su Ubi.com
Per giocare una partita online su ubi.com. Puoi creare un account o usarne uno esistente per incontrare
migliaia di giocatori in rete. 

GIOCO COOPERATIVO

• Modalità di gioco
Modalità missioni
Per giocare a tutte le missioni senza un ordine specifico.

Modalità elite
Uguale alla modalità missioni, ma gli agenti hanno a disposizione solo armi non letali.
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OCP: Questo dispositivo è collegato alla 5-7. Può disattivare i dispositivi elettronici per un
breve periodo di tempo: ha effetto su telecamere, luci e computer. Avrai occasione di usarlo: è il
nuovo migliore amico di Sam. Una luce sul fianco della 5-7 indica se l'OCP è pronto a essere
usato; nel caso puoi sparare premendo il tasto Fuoco secondario.

• EEV (Electronically Enhanced Vision)
Questo nuovo dispositivo sperimentale permette a Sam di esaminare l'area circostante e scoprire
diverse informazioni sugli oggetti in quell'area. Gli oggetti con cui interagire saranno distinti dagli
altri nella visuale EEV, che puoi attivare premendo il tasto R3.
Le informazioni riportate nell'EEV comprendono:

• Sensibile all'OCP

• Sabotabile

• Esplosivo

• Puntamento laser

• Accesso remoto

Altre caratteristiche:
• L'EEV può anche essere usato per la ricognizione a distanza grazie alle sue capacità di zoom.
• Quando usi l'EEV puoi muoverti, anche se molto lentamente. 
• Quando usi l'EEV puoi attivare il visore termico, il visore notturno e il visore EMF.

• Altri equipaggiamenti

Mine da muro
La mina da muro è un esplosivo sensibile al movimento che può essere attaccato a quasi
ogni tipo di superficie. Per disattivare una mina da muro e raccoglierla devi attendere
la luce verde.

Granate a frammentazione
Questa granata M67 da 300 grammi è costituita da una sfera di acciaio di 73 cm riempi-
ta con 120 grammi di esplosivo. Nella detonazione la sfera esplode emettendo un’onda-
ta di frammenti ad alta velocità.

Fumogeno
Quando esplode, questa granata emette una nube di fumo che ti permette di avanzare
senza essere rilevato. 

Granata flash
Questa granata acceca temporaneamente chiunque si trovi nel raggio visivo.

SABOTAGGIO
I sabotaggi si effettuano direttamente sugli oggetti che possono essere sabotati oppure a distanza
con l'EEV. Il sabotaggio permette di accedere a informazioni altrimenti inaccessibili. 
• Per sabotare un computer seleziona Accesso dall'interfaccia del computer.
• Quando l'interfaccia di sabotaggio è aperta, una delle porte indicate sul lato sinistro è quella giusta.

Quando capisci qual è quella giusta, evidenziala con le frecce direzionali e premi il tasto Interazione.

10
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Le mosse cooperative possono essere eseguite ovunque nel livello, tranne nei posti dove lo spazio
è insufficiente. In questo caso l'agente scuoterà la testa e il suo controller vibrerà.

Scalata breve/Spinta
Il giocatore che vuole iniziare la mossa deve chinarsi e premere il tasto di mossa
cooperativa (tasto F). La mossa che verrà effettuata dipenderà dalla situazione. Il
risultato sarà di spingere il tuo compagno verso una sporgenza o su un tubo. In
alcuni casi puoi usare questa mossa per saltare sopra un oggetto. 
Per completare la mossa l'altro giocatore deve avvicinarsi al suo compagno e
premere il tasto di mossa cooperativa (tasto F). Ciò completerà la mossa.

Tomoe Nage/Salto lungo
Il giocatore che inizia la mossa deve guardare nella direzione opposta a quella in cui
vuole lanciare il compagno. Dopo essersi messo in posizione, deve premere il tasto
di mossa cooperativa (tasto F) per iniziare la mossa. Ora può indicare il punto in 
cui vuole lanciare il suo compagno; se il bersaglio diventa rosso significa che la
mossa non può essere completata. Per completare la mossa l'altro giocatore deve
avvicinarsi al suo compagno e premere il tasto di mossa cooperativa (tasto F). Ciò
completerà la mossa. 
Se c'è un personaggio vicino alla posizione di atterraggio, verrà colpito e messo
fuori combattimento.

Scala umana
Per formare una scala umana, un giocatore aggrappato a una sporgenza o a un tubo
deve iniziare l'azione premendo il tasto di azione cooperativa (tasto F). Per comple-
tare l'azione il secondo giocatore deve portarsi sotto al primo e premere il tasto di
azione cooperativa (tasto F). Ciò completerà la mossa.

• Mosse cooperative contestuali
Le mosse cooperative contestuali si possono effettuare solo in punti particolari del livello. Le mosse
contestuali sono disponibili quando vedi apparire l'interazione nella finestra di interazione. Un
giocatore deve iniziare l'interazione (tasto Spazio) e l'altro deve completare l'azione.

Scalata doppia
Il giocatore che controlla la corda può muoverla a destra e a sinistra usando i tasti
D e A. Il giocatore sulla corda può usare le sue armi. 

Stare appesi al compagno
Il giocatore che controlla la corda usa i tasti W ed S per muovere la corda su e giù.
L'altro giocatore può usare la sua arma secondaria selezionandola, oppure effettuare
una presa al collo invertita premendo il tasto di azione (tasto Spazio). Può anche
cercare di proteggersi premendo il tasto destro del mouse per entrare in posizione
raccolta inversa.

Appoggio sul compagno
Il giocatore che inizia la mossa deve prendere posizione. Quando l'altro giocatore si
avvicina la mossa verrà completata. Il giocatore che si appoggia può anche usare le
sue armi mentre sta sulle spalle del compagno.

• Visuale condivisa
Ogni volta che un giocatore usa una telecamera, l'altro agente può selezionare l'azione Condivisione
visuale nel menu di interazione e premere il tasto di azione (tasto Spazio) per guardare le immagini
della telecamera del compagno.
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• Menu principale cooperativo
- LAN: per giocare in LAN. 
- Online: per giocare online su ubi.com. 
- Impostazioni: per regolare le impostazioni di grafica, sonoro e comandi, come nella modalità in

solitario.

• Menu di Ubi.com
- Gioca subito: per trovare rapidamente una partita che soddisfi certi criteri.
- Crea partita: per creare una partita cooperativa.
- Lista partite: per andare nella lobby, dove potrai partecipare a una partita e parlare con amici e

altri giocatori.
- Amici: per gestire la tua lista amici. 
- Patch: per lanciare il processo di aggiornamento. Usalo se vuoi partecipare a una partita creata con

una versione aggiornata.

SCHERMATA DEL BRIEFING
In questa schermata ti verranno indicati gli obiettivi della missione. Ascolta attentamente, perché
potresti ricevere indicazioni e suggerimenti utili.

• Schermata di gioco
1) Barra della vita: lo stato di salute

dell'agente. 

2) Indicatore di furtività: indica la
quantità di luce nel punto in cui ti
trovi. 

3) Indicatore di rumorosità: indica quanto
rumore sta facendo l'agente e quanto è
rumoroso l'ambiente circostante.

4) Sistema di interazione: questa finestra
appare quando puoi interagire con una
persona o un oggetto nell'ambiente.

5) Arma, dispositivo o oggetto selezionato: mostra il nome dell'oggetto selezionato.

6) Finestra di comunicazione: appare nella parte alta dello schermo quando ricevi delle comunicazioni.

7) Icona dell'obiettivo: informa il giocatore dell'aggiornamento degli obiettivi

8) Munizioni: indica quante munizioni sono rimaste nel caricatore e quante in totale.

9) Situazione del compagno: mostra le condizioni di salute del tuo compagno.

10) Pulsante di azione cooperativa: questa icona appare quando il tuo compagno è pronto per
un'azione cooperativa.

11) Indicatore di allarme: appare sopra all'indicatore di furtività e indica il numero di allarmi
scattati durante la missione. Ogni allarme ha conseguenze sull'intera area della missione, 
quindi fai attenzione.

12) Finestra di chat: per comunicare con il compagno in formato testo.

• Mosse cooperativo
La modalità cooperativa di Splinter Cell Chaos Theory contempla diverse mosse cooperative. Per la
precisione ci sono due tipi di mosse: cooperative e cooperative contestuali. Le mosse cooperative
possono essere effettuate ovunque nel livello, mentre le mosse cooperative contestuali sono dispo-
nibili solo in punti specifici.

12
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Mosse cooperative (Aggrapparsi/Doppia scalata)
Se un giocatore non può muoversi nella direzione desiderata, può tenere premuta il tasto relativo
alla direzione desiderata. Appena il giocatore lascerà andare il tasto verrà inviato un messaggio che
comunica di fermarsi. 

Aggrapparsi (giocatore sulla corda)
- Premi W (su): “Su.” 
- Premi S (giù): “Giù.” 
- Lascia andare: “Stop.” 

Doppia scalata (giocatore sulla corda)
- Premi A (sinistra): “Sinistra.” 
- Premi D (destra): “Destra.” 
- Lascia andare: “Stop.”

Azioni sincronizzate
Per effettuare azioni sincronizzate senza le cuffie, il primo giocatore deve selezionare l'azione desi-
derata e premere il tasto di azione (tasto Spazio); l'altro giocatore deve a sua volta selezionare
l'azione corretta e premere il tasto di azione (tasto Spazio) per completarla. La sincronizzazione tra
le due azioni verrà effettuata automaticamente e l'azione verrà completata.

Doppio scanner della retina
Per usare lo scanner della retina in questa situazione basta seguire le indicazioni del paragrafo
precedente.

Uso della gru
Per dare indicazioni al tuo compagno mentre sta usando la gru, usa l'interazione Comunicazione gru
che appare nella parte alta dell'interfaccia, poi tieni premuta la levetta sinistra muovendola nella
direzione desiderata per inviare il messaggio vocale relativo.
- Tieni premuto W (su): “Indietro.” 
- Tieni premuto S (giù): “Avanti.” 
- Tieni premuto A (sinistra): “Sinistra.” 
- Tieni premuto D (destra): “Destra.” 
- Tieni premuto il tasto sinistro del mouse: “Abbassa.” 
- Tieni premuto il tasto destro del mouse: “Alza.”
- Lascia andare: “Stop.” 

• Salvataggio
Ti permette di salvare i progressi fatti in una missione. Il salvataggio è disponibile per le diverse
modalità di gioco ed è valido solo per la sessione attuale. 

SCHERMATA DI FINE MISSIONE

• Valutazione degli obiettivi
Alla fine di ogni missione riceverai una valutazione sugli obiettivi della missione completata. Ogni
obiettivo può essere valutato come completato o fallito.

• Statistiche della missione
Qui puoi consultare le diverse statistiche della missione: numero di vittime, civili abbattuti, allarmi
scattati e così via. Inoltre, al livello che hai appena completato verrà assegnato un punteggio 
basato su queste statistiche. Per esempio perderai molti punti se uccidi un civile, ma nessuno se lo
metti semplicemente fuori combattimento. La furtività è sempre il sistema migliore.
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• Curare il compagno
Quando giochi in modalità cooperativa potrà capitare che tu o il tuo compagno perdiate conoscenza.
Se viene curato il ferito può rialzarsi. Ricorda che questa operazione si può effettuare solo due volte
per missione, e che ogni volta avrai solo 30 secondi per raggiungere il tuo compagno o la missione
fallirà. Fai attenzione!

• Scambio dell'equipaggiamento
Quando sei vicino al tuo compagno puoi passare dei dispositivi al tuo compagno. Impugna l'oggetto
che vuoi scambiare per fare apparire l'interazione, seleziona l'interazione e premi il tasto di azione
(tasto Spazio). Puoi cedere tutti gli oggetti segnati con un punto nell'inventario.

• Dispositivi cooperativi
Jammer
Il jammer può disattivare parzialmente gli oggetti elettronici per un breve periodo di tempo. Per
usare il jammer, selezionalo come arma secondaria e premi il tasto destro del mouse per usarlo. Per
usare il jammer correttamente puntalo su un oggetto e tieni premuto il tasto. Se ti muovi mentre lo
usi il jammer non funzionerà più. Il jammer funziona per alcuni secondi e non può essere più usato
finché non si ricarica.
Quando usi il jammer vedrai apparire una luce rossa. Se il bersaglio è un oggetto che può esserne
colpito, la luce diventerà verde. La luce rimarrà verde finché il jammer non finirà l'energia o lascerai
andare il tasto.

• Sistema di comunicazione
Chat
Durante il gioco puoi comunicare usando il tasto Chat (tasto T) per aprire la finestra di chat. Premi
Invio per mandare i messaggi e chiudere la finestra di chat.

Chat vocale
Quando giochi in modalità cooperativa in rete locale o su Internet, puoi usare le caratteristiche di
chat vocale di DirectPlay(c) di Splinter Cell Chaos Theory per discutere strategie e altre questioni con
il tuo compagno.
Per prima cosa devi aver configurato e impostato il tuo PC per la chat vocale. Usa il pulsante
"Configurazione voce" del programma di configurazione di Splinter Cell Chaos Theory.
Inoltre è necessario attivare il sistema di chat vocale del gioco dal menu "Impostazioni del sonoro".
Puoi anche calibrare la sensibilità ambientale alla voce secondo i tuoi gusti (menu "Impostazioni del
sonoro"). Questa opzione determinerà quanto sono in grado di sentirti i personaggi non giocanti 
(per esempio i soldati nemici) quando parli nel microfono. A 0 la tua voce non sarà sentita dagli altri
personaggi del gioco. Più si alza il valore e più sarà facile che il nemico ti senta quando parli. 
*ATTENZIONE*: la sensibilità ambientale alla voce non condizionerà la qualità o il volume della
comunicazione vocale tra te e il tuo compagno.

Comunicazione vocale automatica
Azioni cooperative
Quando un agente inizia un'interazione o una mossa cooperativa, una voce comunicherà automati-
camente all'altro giocatore che il suo compagno lo sta aspettando. Verrà comunicato anche il comple-
tamento dell'azione.

Azioni sincronizzate
Il primo giocatore seleziona l'azione e premere il tasto di azione (tasto SPAZIO). L'altro giocatore
dovrà completare l'azione selezionando l'azione corretta e premendo il tasto azione (tasto SPAZIO).
La sincronizzazione tra le azioni sarà automatica.

14

TCSC_CT_MANUEL_PC_ITA  22/02/05  9:50  Page 14



Modalità caccia al disco
Questa modalità si basa sulla ricerca di dischi dati nei livelli di gioco.

SPIE DI SHADOWNET ARGUS PMC

OBIETTIVO Ruba e conserva i dischi. Proteggi i dischi ed elimina la minaccia degli
intrusi.

VITTORIA Prendi i dischi richiesti e mantienine il possesso. Impedisci agli intrusi di rubare i tuoi dischi.
Se vieni ucciso perderai i dischi e dovrai Elimina gli intrusi per fermarne i progressi.
ricominciare dall'inizio.

Modalità deathmatch
Questa modalità alternativa si basa sull'eliminazione della squadra avversaria.

SPIE DI SHADOWNET ARGUS PMC

OBIETTIVO Elimina tutti i membri di ARGUS PMC. Elimina la minaccia degli intrusi.

VITTORIA Elimina tutti i mercenari. Elimina tutte le spie.

ATTENZIONE: in questa modalità di gioco le tue abilità saranno limitate:

LIMITI DELLE SPIE DI SHADOWNET LIMITI DI ARGUS PMC

• Un solo dispositivo: la granata flash • Un solo dispositivo: il flare

• Niente rilevatore di movimento ed EMF

• Niente mirino laser

• Mossa berserk non consentita

• Comandi di gioco
I comandi si dividono in quattro gruppi: impostazioni (tutto ciò che riguarda la configurazione),
comandi generici, comandi della spia e comandi del mercenario.

Impostazioni

AZIONE SPIEGAZIONE TASTI PREDEFINITI

MOSTRA I COMANDI PREDEFINITI Mostra i comandi e i tasti collegati a ogni azione. F3

MOSTRA L'HUD Mostra la descrizione dell'HUD. F4

PARLA Per scrivere un messaggio. F5

PARLA ALLA SQUADRA Per scrivere un messaggio alla tua squadra. F6

MOSTRA LA MAPPA STRATEGICA Mostra la mappa strategica del livello attuale. F7

MOSTRA LA SITUAZIONE Mostra la situazione della partita. F8

MOSTRA I GIOCATORI CONNESSI Mostra la situazione dei giocatori nella partita in corso. F10

Comandi generici

AZIONE SPIEGAZIONE TASTI PREDEFINITI

AVANTI Sposta il personaggio in avanti. W

INDIETRO Sposta il personaggio indietro S

SINISTRA Sposta il personaggio a sinistra A

DESTRA Sposta il personaggio a destra D

USA / AZIONE Interagisci con l'ambiente, e inoltre:
• Spia: interagisci con un obiettivo. Emetti una nuvola

di gas soffocante dalla visuale della microcamera. Maiusc

• Mercenario: effettua una carica mentre ti muovi in
una certa direzione. Mossa berserk se sei in piedi.
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• Porte da aprire per la modalità cooperativa
TCP : 6668, da 40000 a 42999
UDP: 9102[in entrata/uscita], 9103[in entrata/uscita], 41006[in uscita], 44000[in uscita], da 45000 a
45001[in entrata/uscita]

MODALITÀ COMPETITIVA

• Fondamenti del gioco
Il gioco si basa su due squadre avversarie composte da giocatori umani. Le spie di Shadownet devono
avanzare senza farsi avvistare, analizzare l'ambiente, e raggiungere le condizioni di vittoria. La
squadra dei mercenari (ARGUS PMC) deve seguire, trovare ed eliminare le spie di Shadownet per
impedirlo.

• Modalità di gioco
Modalità storia
In questa modalità puoi prendere parte a una piccola avventura in ogni livello di gioco.

SPIE DI SHADOWNET ARGUS PMC

OBIETTIVO Completa gli obiettivi della missione. Proteggi gli obiettivi della missione
ed elimina le minacce.

VITTORIA Completa gli obiettivi entro il tempo limite Elimina tutti gli intrusi o proteggi gli
oppure elimina tutti i mercenari. obiettivi per la durata della missione.

16

Ci sono tre tipi di obiettivi:

ESTRAZIONE NEUTRALIZZAZIONE BOMBARDAMENTO

SIMBOLO
NELLA
REALTÀ 
ALTERATA

OBIETTIVI

REGOLE
DELLA SPIA

REGOLE DEL
MERCENARIO

Per neutralizzare questo
obiettivo devi prendere 
il disco fisso dal server
(premi il tasto Usa quando
gli sei davanti) e metterlo
al sicuro nella valigetta 
di trasferimento (premi 
il tasto Usa mentre gli 
sei davanti per trasferire 
i dati).

Per neutralizzare questo 
obiettivo portati davanti a esso
e premi il tasto Usa. Il processo
richiede del tempo, ma puoi
interromperlo quando vuoi 
e riprenderlo dallo stesso punto
più tardi.

Per neutralizzare questo
obiettivo metti una bomba 
su uno degli interruttori 
premendo il tasto Usa. 
Se la bomba viene distrutta 
il procedimento si 
interrompe.

Proteggi i dischi fissi 
mentre sono nei server.
Puoi recuperare i dischi
fissi rubati eliminando 
gli intrusi prima che 
raggiungano il punto di
estrazione (la valigetta) 
e si liberino del disco.

Proteggi i terminali dagli intrusi. Proteggi gli obiettivi dalle
bombe. Quando vedi apparire
un conto alla rovescia, 
cerca la bomba in questione 
e neutralizzala rimuovendola
o sparandogli.

Disco Simbolo RE
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• Avvio rapido
Dal menu principale di Splinter Cell Chaos Theory seleziona Competitivo per accedere al menu
principale competitivo. Per scegliere un profilo selezionalo e clicca su Seleziona per usarlo. Cicca su
Elimina per eliminare un profilo e su Nuovo profilo per crearne uno nuovo.
Attenzione: i profili creati nelle diverse modalità (Solitaria, Cooperativa, Competitiva) sono indipen-
denti gli uni dagli altri.
Se è la prima volta che entri nella modalità competitiva, verrai invitato a creare un profilo inserendo
un nome. Dopo aver creato il tuo profilo avrai due scelte: Turorial o Esame. È obbligatorio completare
la mappa Esame per accedere al resto del gioco. 
Anche se non è necessario, è molto consigliabile completare anche i tutorial per imparare le regole
del gioco (ogni tutorial può essere giocato separatamente in ogni momento, selezionandolo dal menu
Tutorial del menu principale). Puoi uscire da questi tutorial in ogni momento premendo il tasto Esc
durante il gioco e scegliendo Esci. Dopo aver completato la mappa Esame puoi completare il tuo
addestramento con i tutorial dei mercenari.

Dopo aver completato la mappa Esame vedrai il seguente menu:
• Gioca su ubi.com: per giocare su Internet con il servizio ubi.com.
• Gioca in LAN: per creare o partecipare a partite in rete locale.
• Tutorial: consigli e strumenti per conoscere il gioco. Puoi anche accedere alle mappe dei tutorial.
• Opzioni: modifica le impostazioni del profilo in uso.

• Menu
Informazioni sui menu
Il campo Opzioni profilo del menu principale ti permette di modificare le impostazioni del profilo:
Equipaggiamento: per modificare i dispositivi usati da ogni personaggio nella partita.
Ogni profilo contiene le informazioni sugli equipaggiamenti di spie e mercenari. Per vedere i dispo-
sitivi del tuo personaggio premi il tasto Cambia giocatore. Ogni personaggio ha quattro spazi in cui
mettere dei dispositivi, scelti tra otto possibilità. Per selezionare un nuovo dispositivo portati su di
esso e premi il tasto del mouse. Scegli il dispositivo che vuoi cliccandoci sopra. Il nuovo dispositivo
apparirà nel tuo inventario.
Attenzione: quando equipaggi le spie è utili inserire dispositivi come le granate negli spazi 1 e 2,
perché possono essere usati in situazioni di emergenza con i grilletti destro e sinistro.

Gioco: per regolare le impostazioni dei comandi: 
- Inverti l'asse Y: per invertire l'asse di mira verticale.
- Inverti l'asse X per le spie: per invertire l'asse di rotazione orizzontale della telecamera.
- Sistema di unità: per leggere le distanze in metri o in piedi.

Sonoro: per regolare le impostazioni del sonoro:
- Volume effetti: per regolare il volume degli effetti sonori.
- Volume musica: per regolare il volume della musica.
- Volume voce: per regolare il volume della chat vocale.
- Permetti chat vocale: per attivare la chat vocale e impostarne la qualità; l'opzione EAX rileverà se

l'opzione è attivata o meno sul sistema.

Grafica: per regolare le impostazioni grafiche del gioco:
- Risoluzione: per cambiare la risoluzione del gioco.
- Qualità delle ombre: per scegliere una qualità delle ombre tra normale e alta.
- Qualità post render: per scegliere una qualità del post render tra normale e alta.
- Puoi anche regolare la luminosità.

Configurazione della tastiera: per configurare il tasto legato a ogni azione. Per cambiare un tasto
clicca sull'azione relativa e premi il tasto che vuoi collegare a quella azione.
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AZIONE SPECIALE 1 Esegui l'azione speciale della tua squadra:
• Spia: esegui una capriola. Q
• Mercenario: attiva/disattiva il mirino laser

AZIONE SPECIALE 2 Esegui la seconda azione speciale della tua squadra:
• Spia: estrai/metti via l'arma. E
• Mercenario: attiva/disattiva la torcia

FUOCO PRIMARIO • Usa la tua arma (spia: solo in modalità arma).

• Spia: lancia l'oggetto 1 ai tuoi piedi dalla visuale
Tasto sinistro

in terza persona.
del mouse

FUOCO SECONDARIO • Spara un oggetto (spia: solo in modalità arma).

• Spia: lancia l'oggetto 2 ai tuoi piedi dalla visuale Tasto destro
in terza persona. del mouse

• Mercenario: concentrati (nella visuale di tiro).

SALTA Fai saltare il tuo personaggio Spazio

CHINATI Fai chinare o tornare in piedi il tuo personaggio C

MOSSA COOPERATIVA Per iniziare o completare una mossa
cooperativa (solo spie)

T

INTERCETTA Ascolta le comunicazioni del nemico
(quando vengono attivati una trappola spia H
o un proiettile spia)

CAMBIA VISORE Scorri i vari visori speciali Tab

DISPOSITIVO 1 Seleziona il dispositivo 1 dall'inventario 1

DISPOSITIVO 2 Seleziona il dispositivo 2 dall'inventario 2

DISPOSITIVO 3 Seleziona il dispositivo 3 dall'inventario 3

DISPOSITIVO 4 Seleziona il dispositivo 4 dall'inventario 4

REALTÀ ALTERATA Cambia la modalità di visualizzazione della
Realtà alterata (disattivata/attivata)

F9

VISORE 1 Usa il primo visore speciale:
• Spia: visore notturno F1

• Mercenario: rilevatore di movimento

VISORE 2 Usa il secondo visore speciale:
• Spia: visore termico F2

• Mercenario: rilevatore elettromagnetico

DISPOSITIVO SUCCESSIVO Seleziona il dispositivo successivo nell'inventario 5

Questi sono i comandi e le azioni delle spie di Shadownet:

Comandi delle spie

AZIONE SPIEGAZIONE TASTI PREDEFINITI

SPALLE AL MURO Mettiti spalle al muro quando sei di fronte ad un muro Z

VELOCITÀ Cambia la tua velocità. Tasto centrale del mouse

GADGET

LASER Attiva o disattiva il mirino laser. L

MICROCAMERA Per consultare una microcamera lanciata in precedenza. V

Questi sono i comandi e le azioni dei mercenari di ARGUS PMC:

Comandi dei mercenari

AZIONE SPIEGAZIONE TASTI PREDEFINITI

CADENZA DI FUOCO Cambia la cadenza di tiro della tua arma. F

RICARICA Ricarica la tua arma R

18

TCSC_CT_MANUEL_PC_ITA  22/02/05  9:50  Page 18



- Consigli: consigli o spiegazioni aggiuntive sulle capacità dei personaggi in entrambe le squadre. 
- Informazioni sui dispositivi: per ottenere informazioni aggiuntive sui vari dispositivi. 
- Mappe tutorial: per esercitare le tue capacità nei livelli di addestramento. 
- Visita una mappa: per visitare (da solo) un livello a scelta come parte di una delle due squadre.

Seleziona il livello che vuoi visitare, la squadra di cui vuoi far parte, e la modalità di gioco.

• Schermate di gioco
Schermata delle spie di shadownet

1. Radar tattico: mostra la posizione del tuo compagno e dei nemici inquadrati. Serve anche per
sapere se il tuo compagno viene tracciato.

2. Contatore degli obiettivi: mostra il numero di obiettivi mancanti per la vittoria.

3. Timer dell'obiettivo: mostra il tempo che rimane prima che un obiettivo venga neutralizzato.

4. Timer di sabotaggio: mostra il tempo che manca al completamento di un sabotaggio.

5. Timer dell'allarme: mostra il tempo per cui l'allarme scattato resterà in funzione.

6. Tempo di gioco rimanente: mostra il tempo mancante alla fine della missione.

7. Barra dell'energia: indica l'energia disponibile per l'arma elettrica della spia o la tuta mimetica (appare
solo quando il giocatore usa la visuale di tiro o quando la barra dell'energia si sta ricaricando).

8. Messaggi di stato: mostra i messaggi di quando vieni scoperto o ti informa dello stato di alcuni
dispositivi (proiettile spia o falso allarme).

9. Finestra di interazione: mostra le diverse interazioni possibili con un oggetto.

10. Informazioni di gioco: mostra tutti i messaggi di gioco (obiettivo conquistato, allarme scattato,
giocatore ucciso da un altro giocatore, ecc.).

11. Barra della vita: mostra lo stato di salute del personaggio.

12. Dispositivo attuale: mostra il dispositivo attuale, il suo nome, e la quantità rimanente. 

13. Indicatore di collaborazione: mostra i punti in cui puoi iniziare o completare una mossa cooperativa.

14. Realtà alterata: mostra informazioni sulla posizione dell'obiettivo, la sua distanza dal giocatore,
e la sua situazione attuale. Questi sono i simboli:
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Menu di ubi.com
Attenzione: se ti trovi dietro a un firewall potresti avere problemi di connessione con ubi.com.
Queste sono le porte da aprire per giocare su ubi.com (consulta la documentazione del firewall):

[TCP] da 40000 a 43000 comprese
[UDP] 44000 in entrata e in uscita
[UDP] 45000 in entrata e in uscita
[UDP] 45001 in entrata e in uscita
[UDP] 7776 in entrata e in uscita
[UDP] 8888 in entrata e in uscita
[UDP] 8878 in entrata e in uscita

Queste ultime due porte possono essere configurate attraversi il file default.ini. Ricorda che se la
porta 8878 non è disponibile il gioco proverà automaticamente le 10 porte successive.
Dopo aver letto e accettato l'accordo di utenza, inserisci il tuo nome account e la tua password di
ubi.com. Clicca su Salva password se vuoi che il gioco ricordi la tua password. Scegli l'opzione
Autologin se vuoi effettuare automaticamente la connessione con questo account di ubi.com. Usa le
opzioni Nuovo account e Gestione account per creare un nuovo account o cambiare i parametri di
quello attuale.

Una volta connesso, verrai portato a questa interfaccia:
Partita veloce: per trovare rapidamente una partita a cui partecipare.

Lista dei server: qui puoi cercare sessioni di gioco a cui partecipare. Per prima cosa seleziona una
lobby. Le partite disponibili per questa lobby appariranno sulla sinistra. Puoi impostare dei filtri
nella parte bassa dello schermo per mettere in ordine le partite. Per partecipare a una partita 
clicca due volte su di essa; verrai portato alla sala d'attesa della partita. Quando tutti i giocatori
sono pronti e anche tu sei pronto, lancia il gioco cliccando sul pulsante Lancia.

Crea partita: per creare una partita specificando i parametri di gioco. Scegli la mappa su cui vuoi
giocare, la modalità di gioco, il tipo di partita (libera o da classifica) e la differenza di livello (la
differenza accettabile di livello tra i partecipanti). Puoi anche indicare che si tratta di una partita 
di addestramento (in cui puoi parlare e spiegare il gioco agli altri) e se vuoi creare una partita in
modalità alternativa. Dopo 
Dopo aver deciso le impostazioni, vai nella sala d'attesa premendo il pulsante Crea. Quando tutti i
giocatori sono pronti (nome in bianco), e anche tu sei pronto, puoi lanciare la partita premendo il
pulsante Lancia.

Amici: questa schermata ti permette di gestire la lista degli amici, la lista nera, e gli inviti degli altri
giocatori.

Classifica: qui puoi consultare la posizione dei vari giocatori.

Menu gioco in LAN
Cerca partita: per partecipare a una partita esistente. Scegli la partita desiderata dall'elenco
premendo il tasto Scegli e verrai portato nella sala d'attesa. Quando tutti i giocatori saranno pronti
(nome in bianco), e anche tu sarai pronto, potrai lanciare la partita premendo il pulsante Lancia.

Crea partita: per creare una partita. Devi scegliere la mappa e la modalità di gioco. Puoi specificare
se vuoi giocare in modalità alternativa, e cosa vuoi o non vuoi permettere nella partita. Sta a te
creare le regole che preferisci.

Dopo aver regolato le impostazioni (in basso sullo schermo), puoi andare nella sala d'attesa della
partita premendo il pulsante Crea. Quando tutti i giocatori saranno pronti (nome in bianco), e anche
tu sarai pronto, potrai lanciare la partita premendo il pulsante Lancia.

• Menu Tutorial
Il menu dei tutorial contiene le seguenti opzioni:
- Descrizione comandi: per vedere le corrispondenze tra comandi e azioni nelle due squadre. 
- Descrizione interfaccia: per vedere una spiegazione degli elementi sullo schermo.
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Salto contro il muro
Dopo un salto è possibile spingersi contro un muro. Per farlo muoviti verso il muro e premi il tasto
Salta. L'azione risultante dipenderà dallo spazio disponibile:
• Se è possibile scalare il muro il tuo personaggio si spingerà sul muro per arrivare più in alto e

cercare di afferrare qualcosa.
• Se non è possibile il personaggio si spingerà contro il muro per effettuare un salto all'indietro.

Usare un dispositivo
Per usare uno dei tuoi dispositivi devi impugnare la tua arma e premere il tasto Fuoco secondario.
Puoi selezionare granate e simili premendo il tasto Fuoco primario o il tasto Fuoco secondario nella
visuale in terza persona. I dispositivi collegati a questi tasti (Fuoco secondario per il dispositivo
nello spazio 1 e Fuoco primario per il dispositivo nello spazio 2) verranno gettati ai tuoi piedi.

Spalle al muro
Per muoverti rasente a un muro, mettiti di fronte al muro e premi il tasto Spalle al muro. Premi il
tasto Chinati per chinarti. Per lasciare questa posizione puoi premere nuovamente il tasto Spalle al
muro o impugnare la tua arma.
Se arrivi all'angolo di un muro e continui a muoverti in direzione dell'angolo, il tuo personaggio
passerà automaticamente in modalità furtiva. Da questa posizione puoi prendere la pistola e
puntarla manualmente premendo il tasto Azione speciale 2. Puoi sparare premendo il tasto Fuoco
primario; premi il tasto Fuoco secondario per usare un dispositivo. Premi il pulsante Azione speciale
2 per rinfoderare la tua arma.

Gomitata
Per dare una gomitata devi arrivare a contatto col nemico e premere il tasto Usa. Se sei di fronte o
di fianco all'avversario lo spingerai indietro.

Afferrare
Una spia può afferrare il suo avversario premendo il tasto Usa quando è alle spalle del nemico a poca
distanza; può anche parlargli (tasto Intercetta). Premi ancora il tasto Usa per spezzargli il collo o 
il tasto Fuoco primario per metterlo fuori combattimento. Se non fai niente il mercenario perderà
conoscenza dopo alcuni secondi.

Afferrare da una sporgenza
Una spia su una sporgenza può afferrare un mercenario e buttarlo di sotto. Premi il tasto Usa 
per iniziare l'azione quando sei vicino a un mercenario. La spia può parlare col mercenario mentre
esegue la mossa premendo il tasto Intercetta.

Attacco dall'alto
Puoi mettere fuori combattimento i mercenari saltandogli in testa.

> Abilità dei mercenari di Argus PMC 

Chinarsi
Puoi chinarti e rialzarti premendo il tasto Chinati.

Salto
Premi il tasto Salta per far saltare il tuo personaggio sul posto. Premi il tasto Salta mentre corri per
farlo saltare in avanti.

Sparare e ricaricare
Muovi il mirino sullo schermo usando la levetta destra per mirare, e premi il tasto Fuoco primario 
per sparare. Per ricaricare devi premere brevemente il tasto Ricarica; la ricarica viene effettuata
automaticamente quando il tuo caricatore è vuoto.
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Schermata dei mercenari di Argus PMC

1. Messaggi di stato: mostra i messaggi di allarme e di intrusione, indicando il nome e la posizione
dell'allarme scattato.

2. Informazioni di gioco: mostra tutti i messaggi di gioco (giocatore ucciso da un altro giocatore,
ecc.). I messaggi scorrono orizzontalmente.

3. Barra della vita: mostra lo stato di salute del personaggio.

4. Indicatore di munizione: mostra le munizioni a disposizione. Il numero sulla sinistra indica il
numero di proiettili nel caricatore attuale, mentre quello sulla destra indica i proiettili rimanenti
in totale.

5. Dispositivo attuale: mostra il dispositivo attuale, il suo nome, e la quantità disponibile.

6. Radar tattico: mostra la posizione del tuo compagno, gli allarmi scattati, i nemici inquadrati, ecc.

7. Tempo di gioco rimanente: mostra il tempo che rimane alle spie per completare la missione.

8. Contatore obiettivi: mostra il numero di obiettivi rimasti (se arriva a 0 hai perso).

9. Timer dell'obiettivo: mostra il tempo che manca prima che un obiettivo venga neutralizzato.

10. Timer di sabotaggio: mostra il tempo che manca al completamento di un sabotaggio.

11. Timer dell'allarme: mostra il tempo per cui l'allarme scattato resterà in funzione.

12. Finestra di interazione: mostra le interazioni possibili con un oggetto.

13. Realtà alterata: mostra informazioni sulla posizione degli obiettivi o degli allarmi scattati, e
indica la distanza tra il giocatore e l'obiettivo o allarme.

14. Mirino: il tuo dispositivo di mira. I piccoli simboli all'interno indicano la posizione dei suoni
circostanti relativamente alla tua posizione. Le piccole frecce all'esterno del mirino (verso l'alto
o verso il basso) indicano l'altezza del suono rilevato.

15. Informazioni di sistema: mostra i messaggi riguardanti la situazione dell'equipaggiamento.

• Abilità dei personaggi
> Abilità delle spie di shadownet
Le mosse delle spie sono in gran parte simili a quelle di Sam. Ecco le abilità speciali delle spie di
Shadownet che sono disponibili solo nella modalità Competitiva:

Muoversi silenziosamente, camminare e correre
Puoi cambiare la velocità del tuo personaggio premendo il tasto Velocità.
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Fucile da assalto
Quest'arma usa proiettili ad alta velocità. Ha due modalità di fuoco: tra proiettili 
ad ogni pressione del tasto Fuoco primario (raffica) o fuoco continuo (automatica).

Tieni premuto il tasto Cadenza di fuoco per cambiare cadenza di fuoco. Hai quattro caricatori da 
25 proiettili. Il fucile da assalto è l'unica arma dotata di una visuale di tiro. Per passare in questa
modalità premi il tasto Binocolo. Puoi cambiare livello di zoom (hai a disposizione tre livelli: x2, x4
e x6) premendo i tasti Zoom avanti e Zoom indietro. Per concentrarti ed essere più preciso mentre
miri tieni premuto il tasto Fuoco secondario. Puoi concentrarti solo finché non si svuota l'indicatore
di concentrazione (si trova a sinistra del mirino nella visuale di tiro).
Attenzione: quando inquadri qualcuno con la visuale di tiro o il binocolo puoi intercettarne le
comunicazioni.

• Equipaggiamento
> Equipaggiamento delle spie di shadownet

Realtà alterata
Questa funzione è simile ai sistemi di puntamento militari. Ti permette di individuare un obiettivo e
fornisce un simbolo bidimensionale che ne indica posizione, situazione e distanza da te.

Visore notturno
Il visore notturno amplifica la luce ambientale, in particolare le emissione della parte inferiore dello
spettro infrarosso. Per usare il visore notturno premi il tasto Visore 1.

Visore termico
Il visore termico amplifica la parte superiore dello spettro infrarosso, ovvero il calore. Questo 
visore mostra in rosso le fonti di calore. Per usare il visore termico premi il tasto Visore 2.

Binocolo
Per usare il binocolo premi il tasto Binocolo. Puoi ingrandire e ridurre la visuale premendo i tasti
Zoom avanti e Zoom indietro. Puoi anche usare i visori o fissare un obiettivo per trovarlo più
facilmente. Quando inquadri qualcuno puoi intercettarne le comunicazioni.
Tutti i dispositivi che seguono si possono usare nello stesso modo: vanno selezionati dall'inventario
e impugnati, poi devi mirare e sparare il dispositivo premendo il tasto Fuoco secondario.

Proiettili spia
Questi proiettili hanno due usi: possono tracciare il nemico colpito (che appare sul
radar) oppure, se colpiscono un muro, trasformarsi in un radar (individuando i nemici
che passano vicino). Quando un nemico viene tracciato puoi ascoltarne le comuni-
cazioni (premi il tasto Intercetta).

Microcamere
La microcamera ha molte funzioni (zoom, visore notturno, visore termico, emissione
di gas). Premi il tasto Telecamera per vedere le altre microcamere. Premi il tasto Usa
dalla visuale della telecamera per emettere gas velenoso.

Granata chaff
Questa granata emette particelle elettromagnetiche quando esplode. Queste particelle
danneggiano e neutralizzano temporaneamente i dispositivi elettronici (telecamere di
sorveglianza, rilevatori di movimento, mine laser e i visori dei mercenari).
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Usare un dispositivo
Per usare un dispositivo premi il tasto Fuoco secondario.

Interazione
Per interagire con determinati oggetti puoi premere il tasto Usa. Questo ti permette di accendere o
spegnere gli interruttori, usare gli ascensori o raccogliere alcuni oggetti.

Adattamento della pupilla
Questa capacità è un fenomeno naturale: quando entri in una stanza molto buia è praticamente
impossibile distinguere anche solo le forme. Dopo alcuni secondi la pupilla si dilata e permette a più
luce di entrare nell'occhio, migliorando leggermente la tua vista al buio. Quindi, se il mercenario
resta fermo, o si muove molto lentamente, in una stanza buia, la luce nell'ambiente aumenterà
gradualmente. Questo renderà più facile per il mercenario distinguere alcune sagome e, chissà,
magari qualche spia!

Carica/Attacco ravvicinato (modalità berserk)
Puoi colpire l'avversario col calcio della tua arma premendo il tasto Usa. Quando sei in movimento,
effettuare questa mossa farà scattare in avanti il tuo personaggio per effettuare una carica nella
direzione specificata. Ricorda che ci vorranno alcuni secondi per poterti muovere a piena velocità
dopo una carica.

Colpo finale
Quando una spia è a terra puoi finirla avvicinandoti alla testa e premendo il tasto Usa. Il tuo perso-
naggio gli salterà sopra. Premi nuovamente il tasto Usa per eliminarlo. Non dimenticarti che mentre
gli sei sopra gli puoi parlare (tasto Intercetta)!

• Arsenale
La spia è obbligata a non uccidere nessuno e non lasciare tracce. Per soddisfare 
questo obbligo è dotata di una sola arma, non letale: il fucile elettrico. Quest'arma

emette scariche elettriche che mettono la vittima in stato temporaneo di shock. Il giocatore può
sparare un numero limitato di scariche consecutive prima che l'arma si scarichi completamente; 
si ricaricherà automaticamente col passare del tempo. Per sparare devi impugnare la tua arma e
premere il tasto Fuoco primario. La tua arma ha una funzione secondaria che le permette di sparare,
tra le altre cose, fumogeni e microcamere (l'elenco dei dispositivi appare nella sezione
Equipaggiamento della spia di Shadownet).
I mercenari di ARGUS PMC possono scegliere tra tre armi diverse. Ogni arma spara premendo il tasto
Fuoco primario e ricarica premendo brevemente il tasto Ricarica. Se ti trovi a corto di munizioni puoi
ricaricare vicino alle scorte di munizioni che trovi in ogni livello. La tua arma ha anche una funzione
secondaria che le permette di sparare, tra le altre cose, granate e flare. Ecco qualche informazione
su ogni arma:

Fucile
È l'arma perfetta per i combattimenti a corto raggio, ma è inadatta per l'uso sulla lunga
distanza. Hai cinquanta proiettili.

Mitraglietta
Quest'arma versatile e bilanciata ha una cadenza di fuoco elevata e ti permette di inon-
dare un'area di proiettili. Hai sei caricatori da 60 proiettili e due modalità di fuoco: tre
colpi (raffica) per ogni pressione del tasto Fuoco primario o fuoco contunuo (automatico).

Premi il tasto Cadenza di fuoco per cambiare la cadenza di fuoco.
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Tutti i dispositivi che seguono funzionano nello stesso modo: devi selezionarli dall'inventario,
mirare e spararli o piazzarli premendo il tasto Fuoco secondario.

Flare
Il flare produce una luce intensa di breve durata.

Granata a frammentazione
La granata a frammentazione è una granata letale che, nell'esplosione, provoca danni
a chiunque si trovi nel suo raggio di deflagrazione. Per lanciare una granata selezio-
nala dall'inventario, mira e lanciala premendo il tasto Fuoco secondario.

Mine (laser/di prossimità/velenose)
Sei dotato di una mina letale in grado di distinguere gli individui (rileva solo le spie).
Ha un sistema di attivazione multiplo, che puoi selezionare quando posi la mina. 
Se scegli la mina laser, poserai una mina che viene attivata da un raggio laser
proiettato dalla mina stessa; la mina scatta quando una spia interrompe il raggio

laser. Se invece scegli la mina di prossimità, poserai una mina che viene attivata da un rilevatore di
movimento; se una spia passa troppo velocemente nel raggio del rilevatore la mina esploderà. Se
scegli la mina velenosa, poserai una mina che viene attivata da un raggio laser proiettato dalla mina
stessa, e non esplode ma avvelena la spia che la fa scattare. La spia avvelenata può contrastare il
veleno curandosi con il kit del pronto soccorso o chiedendo al compagno di farlo.
Per posare una mina, portati di fronte a un muro e premi il tasto Fuoco secondario. Se premi
brevemente poserai una mina di prossimità; se lo tieni premuto apparirà un menu che ti permetterà
di scegliere che tipo di mina vuoi posare. Lascia andare tasto Fuoco secondario per posare la mina.
Per rimuovere una mina già posata avvicinati a essa e premi il tasto Usa.

Rilevatore di spie
Questo dispositivo è  un sistema a doppia attivazione, di cui puoi selezionare il
metodo. Se scegli Trappola per spie, posi un dispositivo che viene attivato se una 
spia passa attraverso il raggio laser emesso dalla trappola e la traccia rendendola
visibile sui radar dei mercenari. Se scegli Rilevatore di presenza poserai un dispo-

sitivo che rileva tutte le spie che passano nelle vicinanze. Questi dispositivi vanno piazzati sui muri,
come per le mine (anche la selezione del sistema di attivazione è analogo). È possibile ascoltare le
comunicazioni dei nemici tracciati da una Trappola per spie (tasto Intercetta).

Tazer
Questo sistema di difesa emette una forte scarica elettrica contro chiunque si trovi
vicino. La persona che ne è colpita viene immobilizzata per alcuni secondi. Per usare
il tazer, selezionalo dall'inventario e attivalo premendo il tasto Fuoco secondario. Se
qualcuno si trova vicino a te riceverà una scossa elettrica.

Sistema di collegamento delle telecamere (CNBD)
Questo dispositivo permette a un mercenario di collegarsi al circuito chiuso delle
telecamere di sicurezza nel livello in cui si trova. Ogni telecamera ha gli strumenti 
di rilevamento del mercenario (rilevatori, torcia, laser). Ma fai attenzione: mentre
guardi attraverso le telecamere sei un bersaglio perfetto.

Maschera antigas
Questo dispositivo permette al mercenario di difendersi dagli effetti dei gas tossici.
Tuttavia i filtri della maschera hanno una resistenza limitata, quindi è necessario
usarla con attenzione.

27

Falso allarme
Quando viene sparato vicino a un sistema di rilevamento (telecamera, rilevatore, laser),
lo attiva per ingannare i mercenari. Questo accessorio può anche emettere dei suoni
simili a quelli prodotti da una spia (in sequenze realistiche), con lo stesso risultato. 

Granata flash
Questa granata acceca temporaneamente i mercenari quando esplode nel loro campo
visivo.

Fumogeno
Quando esplode, questa granata emette una nuvola di fumo. La nuvola permette alle
spie di Shadownet di avanzare senza venire individuate. Il fumo inoltre rallenta,
intralcia e neutralizza i mercenari di ARGUS PMC che si trovano all'interno della nube.

Tuta mimetica termo-ottica
Questo dispositivo usa la tecnologia RPT (Tecnologia di Proiezione Retroriflettente).
Questo rende la spia temporaneamente invisibile. Ricorda che in alcune situazioni
come la pioggia, il movimento veloce, o durante l’uso della tua arma non è possibile
usare questo dispositivo. Dato che consuma molta energia, la sua durata è limitata.

Sensore di battito cardiaco
Il sensore di battito cardiaco ti permette di rilevare il battito cardiaco nella zona in
cui punti la tua arma. Se rilevi qualcuno vedrai apparire un simbolo sul radar.

> Equipaggiamento dei mercenari di Argus PMC 

Realtà alterata
Questa funzione è simile ai sistemi di puntamento militari. Ti permette di individuare obiettivi e allarmi
scattati, e fornisce un simbolo bidimensionale che ne indica posizione, situazione e distanza da te.

Torcia
Puoi usare questa torcia per guardare nei luoghi bui alla ricerca di intrusi. Per usarla premi il tasto Torcia.

Mirino laser
Il mirino laser è un raggio laser che rende possibile identificare un personaggio, anche se è nell'ombra.
Per attivare il mirino laser premi il tasto Laser. La posizione dei nemici individuati apparirà anche
sul radar del tuo compagno.

Rilevatore di campo magnetico EMF 
Con il rilevatore EMF puoi individuare le interferenze emesse dai dispositivi elettronici. Se un oggetto
dotato di elettronica (per esempio il fucile o i visori di una spia) si trova nel campo visivo, viene
individuato dal rilevatore e mostrato in bianco

Rilevatore di movimento
Con il rilevatore di movimento puoi "rivelare" lo spostamento d'aria creato dalle spie o dagli oggetti
in movimento. Quando un oggetto in movimento viene individuato attorno ad esso appare un
riquadro che lo rende più facile da distinguere. Se l'oggetto scompare dal campo visivo diretto
(senza ostacoli tra l'oggetto e il giocatore), il riquadro scompare gradualmente.
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UBISOFT A VOSTRA DISPOSIZIONE
SUPPORTO TECNICO
NOVITA! Per offrirvi un miglior servizio, Ubisoft vi fornisce supporto completamente ONLINE.

Visitate la sezione Risposte del sito del nostro Supporto Tecnico http://ubisoft-it.custhelp.com

Nel nostro archivio Risposte, troverete gli stessi suggerimenti che ricevereste telefonando o
mandando una e-mail ai nostri tecnici e il servizio è attivo 24 ore al giorno!
Il collegamento Invio Domande per spedire una e-mail ci consentirà di ricevere tutte le informazioni
sul vostro sistema e sul problema da voi rilevato per poterlo risolvere alla prima richiesta. 

Assicuratevi di includere tutte le informazioni sul vostro sistema, il vostro problema e il gioco a
cui vi riferite. 

Se non avete una casella di posta elettronica, un nostro tecnico può assistervi dalle 15 alle 16.30 al
numero di telefono 02 48 86 71 60. Se possibile, accertatevi di avere il computer a portata di mano
prima di contattare il Servizio Assistenza tecnica Ubisoft. 

HINTS & TIPS
Ci spiace, il Supporto Tecnico Ubisoft non fornisce suggerimenti, consigli e soluzioni per nessuno dei
nostri giochi. Recatevi su http://ubisoft-it.custhelp.com per informazioni su siti correlati.
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Zaino
Lo zaino è una fonte di dispositivi portatile per te e il tuo compagno. Per ricaricare
dallo zaino, selezionalo e premi il grilletto sinistro. Per ricaricare dallo zaino del tuo
compagno, portati di fronte a lui e seleziona Ricarica dal menu di interazione.

• Livelli di gioco
I diversi ambienti di gioco sono – soprattutto – interattivi. Sono parte integrante del gioco e hanno
effetto su entrambe le squadre, così come ogni azione ha un effetto sul livello di gioco. Per esempio,
se una granata dei mercenari esplode vicino a una bocca di ventilazione la sfonderà creando un
nuovo punto di accesso per le spie.

• Difese passive
Nei livelli ci sono meccanismi pronti a scattare (rilevatori di movimento, telecamere di sicurezza,
laser, ecc.). Se un intruso attiva uno di questi meccanismi, farà scattare un allarme di intrusione che
ne indicherà la posizione. L'allarme può anche isolare la zona in cui si trova la spia o mettere al
sicuro degli obiettivi. In entrambi i casi gli avanzamenti furtivi dell'intruso saranno compromessi. 
È possibile individuare questi meccanismi usando il visore termico. Sono indistruttibili, ma è possi-
bile neutralizzarli temporaneamente con il fucile elettrico o una granata chaff. Gli oggetti neutra-
lizzati con uno di questi sistemi (o entrambi) sono circondati scariche elettriche ed emettono fumo.
Ricorda: disattivare le difese con il fucile elettrico o una granata chaff impedirà che vengano fornite
informazioni dettagliate sulla tua posizione perché i mercenari riceveranno solo un messaggio
generico ("Errore di sistema").

Telecamere di sorveglianza
Le telecamere di sorveglianza emettono luce (verde se non vedono niente, rossa se si attiva l'allarme)
e fanno rumore. Un personaggio viene individuato quando entra nel cono visivo della telecamera.

Rilevatori di movimento
Questi rilevatori possono individuare qualsiasi spia entri nella loro zona di attività. L'indicatore
luminoso è verde se non viene individuato niente e rosso se ha rilevato qualcosa.

Laser
Quando una spia interrompe un raggio laser, l'allarme collegato scatta. L'allarme si spegne automa-
ticamente dopo alcuni secondi se l'interruzione non si ripete. Ricorda che l'attivazione di un allarme
provocata da un raggio laser può causare l'isolamento di alcune aree.

GLI OGGETTI DI GIOCO
Alcuni elementi del fondale sono oggetti di gioco.
• Luci distruttibili: per distruggere alcune fonti di luce impugna la tua arma, mira e spara.
• Estintori: quando spari ad un estintore una nuvola di "fumo" esce dal punto di impatto e acceca i

mercenari che ci passano attraverso.
• Ricariche di munizioni: ti permettono di ricaricare la tua arma e fare scorta di granate. Premi il

tasto Usa di fronte alla cassa per ricaricare.
• Ricariche di salute: ti permettono di recuperare salute. Premi il tasto Usa di fronte alla cassetta

per tornare in piena salute.
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NOTESGARANZIA
Ubisoft offre Servizio di Supporto Tecnico i cui riferimenti sono indicati nel testo del manuale
relativo al Supporto Tecnico.
Quando ci contattate, cercate di essere il più precisi possibile riguardo al problema riscontrato.

Per un periodo di novanta (90) giorni dalla data di acquisto (fa fede la data dello scontrino) Ubisoft
garantisce all'acquirente del software originale che il supporto multimediale fornito con il presente
prodotto è privo di difetti; il periodo di garanzia può variare a seconda della legge vigente.

Per la sostituzione, spedite il prodotto multimediale difettoso, tramite raccomandata al Supporto
Tecnico, allegate il manuale e la scheda di registrazione, se non ancora inviata. Precisate nome e
indirizzo (incluso il codice di avviamento postale), nonché la data di acquisto e il punto vendita.
Avete anche la possibilità di sostituire il prodotto difettoso direttamente dal rivenditore dove è
stato effettuato l’acquisto. 

Se il software viene spedito senza la prova d'acquisto o a periodo di garanzia scaduto, Ubisoft sarà
libera di ripararlo o sostituirlo a spese del cliente. Questa garanzia non è valida se il supporto multi-
mediale è stato danneggiato per negligenza, cadute/urti o uso improprio, o se è stato modificato
dopo l'acquisto.

L'Utente si assume espressamente i rischi dell'utilizzo del presente prodotto multimediale.
Il prodotto multimediale è fornito così com'è, senza altra garanzia oltre quella prevista. 
L'Utente è responsabile di ogni altro costo di riparazione e/o correzione del prodotto multimediale.
Secondo quanto previsto dalla legge, Ubisoft non fornisce garanzia relativa al valore di mercato 
del prodotto multimediale, rispetto alla soddisfazione dell'Utente o alla sua capacità di assolvere
funzioni specifiche. 
L’Utente assume tutti i rischi connessi a mancati introiti, alla perdita di dati, errori e/o altre
informazioni derivanti dall’utilizzo del presente prodotto multimediale.
Dal momento che alcune legislazioni non tengono conto della garanzia limitata precedentemente
menzionata, è possibile che questa non sia applicabile.

PROPRIETÀ
L'Utente riconosce che tutti i diritti associati a questo prodotto multimediale e ai suoi componenti,
al manuale e alla confezione, oltre ai diritti relativi a trademark, royalty e copyright, sono di
proprietà di Ubisoft e dei licenziatari di Ubisoft, e sono protetti dalla legislazione francese o altre
leggi, trattati e accordi internazionali relativi alla proprietà intellettuale. È vietato copiare,
riprodurre, tradurre o trasferire in alcuna forma, sia per intero sia parzialmente, la presente
documentazione, senza la previa autorizzazione scritta di Ubisoft.
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